© [ (J’
% GENERALITAT | PROVA D’ACCES A LLA UNIVERSITAT ;@;
\ VALENCIANA PRUEBA DE ACCESO A LA UNIVERSIDAD Sri
\ Consellerts d'Educecia, Cutturs, T W EACY Ay
Universitats | Ocupaci |
CONVOCATORIA: JUNY 2025 ‘ CONVOCATORIA:  JUNIO 2025

— 4 — -

ASSIGNATURA: MATEMATIQUES I1 ASIGNATURA: MATEMATICAS I

'BAREM DE L'EXAMEN: Cada pregunta puntua fins a 2.5 punts. ]
La qualificacio de I’examen sera la suma de les qualificacions de cada pregunta.

Es permet I's de calculadores sempre que no siguen grafiques o programables, i que no puguen realitzar calculs simbolics ni

emmagatzemar text o formules en memoria. S’use o no la calculadora, els resultats analitics, numeérics i grafics han d’estar sempre
degudament justificats.

Per cada falta d’ortografia a partir de la tercera s’han de deduir 0,10 punts, fins a un maxim d’un punt.

Per errors en la redaccid, en la presentacio, falta de cohereéncia, falta de cohesio, incorreccio léxica i incorreccié gramatical es podra
| deduir un maxim de mig punt. La deduccié maxima total és d’un punt.

BAREMO DEL EXAMEN: Cada pregunta se puntuard hasta 2,3 puntos.
| La calificacion del examen sera la suma de las calificaciones de cada pregunta.

Se permite el uso de calculadoras siempre que no sean graficas o programables, y que no puedan realizar célculos simboélicos ni

almacenar texto o formulas en memoria. Se utilice o no la calculadora, los resultados analiticos, numéricos y graficos deberan estar
|| siempre debidamente justificados.

| Por cada falta de ortografia a partir de la tercera se deducirén 0,10 puntos, hasta un maximo de un punto.
‘ | Por errores en la redaccién, en la presentacion, falta de coherencia, falta de cohesion, incorreccién léxica e incorreccion gramatical
| se podra deducir un méximo de medio punto. La deduccién maxima total es de un punto.

En les respostes s’han d’escriure tots els passos del raonament utilitzat.

'PREGUNTA 1: PROBABILITAT I ESTADISTICA (2,5 punts)

Una pizzeria ofereix tres tipus de pizza: margarida, vegetariana i pepperoni. Al llarg dels anys, utilitzant la seua
aplicacid per a telefons intel-ligents, el restaurant ha recollit dades sobre les preferéncies dels clients i ha trobat
' que el 40% de la clientela demana pizza margarida, el 25% tria la pizza vegetariana i la resta prefereix la pizza
| pepperoni.

1.1 (0,25 punts) Si es tria un client a I’atzar, quina és la probabilitat que haja demanat una pizza pepperoni?

12 (0,75 punts) Quina és la probabilitat que dos clients triats a 1’atzar hagen demanat diferents tipus de |

izza?
pizza’ |

Per tal de millorar el seu servei i agilitzar els temps de preparacio, la pizzeria decideix considerar un grup |
tipic de 10 clients amb I’objectiu de decidir quantes pizzes margarida ha de preparar amb antelacio i
evitar retards durant les hores amb més demanda, minimitzant el malbaratament.

1.3 (0,75 punts) Quina és la probabilitat que exactament 4 dels 10 clients demanen pizzes margarida? |

1.4 (0,75 punts) Quina és la probabilitat que almenys un dels 10 clients del grup demane una pizza
margarida?
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PREGUNTA 2: ALGEBRA (2,5 punts)

Respon a I’apartat 2.1 0 a I’apartat 2.2

2.1 En un sistema de processament d'imatges es fa servir una matriu per transformar certes dades. L Matriy
depén del parametre real a i és:
1 a O
A=10 a 0 |

0 0 1—-«a

2.1.1 (1,25 punts) En un dels processos, perqué el sistema funcione, cal que la matriu siga idempotent, ¢ a

dir, que el seu quadrat coincidisca amb ella, A2 = A. Obtin els valors de a que permeten que el siste,
funcione.

2.1.2 (1,25 punts) En un altre procés diferent, cal utilitzar la matriu inversa d'A. Obtin els valors de « per 4
quals hi ha la inversa i calcula aquesta inversa en funcié de a.

2.2 Siga el sistema d’equacions lineals:

3x—2y—-3z=0
2x+ay—5z=-3,
x+y+2z=3

on a €s un parametre real.
2.2.1 (1 punt) Discuteix el sistema en funci6 del parametre a.
2.2.2 (0,75 punts) Calcula les solucions del sistema quan aquest siga compatible indeterminat.

2.2.3 (0,75 punts) Calcula la soluci6 del sistema pera a = 0.

PREGUNTA 3: GEOMETRIA (2,5 punts)

Respon a I’apartat 3.1 o a ’apartat 3.2

x=1+2A
3.1 Donadalarectar:{ y =4 ilarecta s:{
z=2-1

X+2y+z=0 calcula:

3.1.1 (1 punt) Si existeixen, les coordenades del punt de tall de totes dues rectes.
3.1.2 (1 punt) L’equaci6 del pla que conté totes dues rectes.

3.1.3 (0,5 punts) La distancia del punt P = (1,0,2) a aquest pla.

3.2 Donats el plam:3x —y + 2z = 4 iel punt P = (=1,0,1), obtin:
3.2.1 (1 punt) L’equacio del pla perpendicular a 7 que passa per P i per Q = (2,1,2). \
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3.2.2 (0.5 punts) La distancia del punt Q al plam.

3.2.3 (1 punt) El punt simétric de P respecte al pla 7.

PREGUNTA 4: ANALISI (2,5 punts)

Respon a I’apartat 4.1 0 a I’apartat 4.2

4.1 Una empresa de paqueterla vol dissenyar diferents models de caixes. Un d’aquests models consisteix en
una caixa de 80 cm’ de volum, amb base i tapa quadrades. El preu del material de les parets laterals és d’1
ceéntim per cm®. La base i la tapa es construiran amb un material de qualitat superior a les cares laterals de
la caixa i que és un 25% més car.

Obtin:

4.1.1 (0,75 punts) La funcié P(x) que proporciona el preu del material de la caixa en funcio del costat de la
base x.

4.1.2 (1,25 punts) Les dimensions de la caixa perqué la funcié P(x) tinga el menor valor possible.

4.1.3 (0,5 punts) El preu del material en el cas anterior.

4.2 Donada la funcid real de variable real

f(x) =x|x—2|.

4.2.1 (1 punt) Representa la regié compresa entre la grafica de la funcio f, I’eix d’abscisses (eix OX) i les
rectesx = —1ix = 5.

4.2.2 (1,5 punts) Calcula I’area de la regio anterior.
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